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ANNO ACCADEMICO 2026-2027 | Accademia di Belle Arti Bologna
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Docente

Bernardini

Danisi

Garro

Paglianiti

Brusori

Ciabocchi

Di Pasquale

Branzaglia

Brusori

| semestre
Il semestre
Semestre Ripartizione Lunedi Martedi Mercoledi Giovedi Venerdi Sabato

L14

L4

L14

L4

L14
9:00 - 13:00
Guasto G2 14:00 - 18:00
L14 9:00 - 13:00
Ex Segreteria 14:00 - 17:00
L4 14:00 - 18:00

Coordinatore
Prof. Danilo Danisi

Nota




