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ANNO ACCADEMICO 2024-2025 | Accademia di Belle Arti Bologna

DIPARTIMENTO DI PROGETTAZIONE E ARTI APPLICATE « BIENNIO « GRAPHIC INTERACTION E VIDEOGAME DESIGN « ORARIO Il SEMESTRE

I ANNO

I ANNO
Lunedi Martedi Mercoledi Giovedi Venerdi Sabato
9.00 - 10.00
10.00 - 11.00 Graphic design Tecnmhzid'ig?;mazmne Computer art Digital Video Computer games | Inglese
) ) Sandrone Gh?sellini in assegnazione in assegnazione in assegnazione Cattani
ula Aula L14 Aula L14 Aula L14 ula
Aula 14 AulaL13 ! ' ' Aula L14
o= 1200 9.00 - 13.00 000 13,00 9.00- 13.00 9.00-13.00 9.00-13.00 9.30-12.30
12.00 - 13.00
13.00 - 14.00
14.00 - 15.00 Ultime tendenze nelle arti i i ani i
visive Tecnlchzi(gite;r;;mazmne Computer art Digital Video Computer games |
Naldi A in assegnazione in assegnazione in assegnazione
15.00-16.00 Aula L14 iS::eL”g Aula L14 Aula L14 Aula L14
16.00 - 17.00 14.00 -17.00 14.00 -17.00 14.00- 17.00 14.00 -17.00 14.00 -17.00
17.00 - 18.00
18.00 - 19.00

Lunedi

Martedi

Mercoledi

Giovedi

Venerdi

Sabato

9.00 - 10.00

10.00 - 11.00

11.00 - 12.00

12.00 - 13.00

13.00 - 14.00

14.00 - 15.00

15.00 - 16.00

16.00 - 17.00

17.00 - 18.00

18.00 - 19.00




